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Vorwort

Liebe Leserin, lieber Leser,

mit diesem Buch mochte ich dir einen einfachen Einstieg in die Erstellung von
Scripten fiir EPLAN Electric P8 ermoglichen. Das Buch richtet sich an alle EPLAN-
Anwender:innen, ganz gleich, ob es sich dabei um regelmafBige oder sporadische
Konstrukteur:innen handelt, die mithilfe von Scripting ihre Aufgaben automatisie-
ren wollen. Programmierkenntnisse werden nicht vorausgesetzt. Du wirst erstaunt
sein, wie schnell dabei ein Resultat zustande kommt, das dich begeistert. Schon
mit einem kleinen Script, das aus nur ein paar Zeilen besteht, kannst du viel Zeit
bei der Projektierung sparen. Auf Grundlage der im Buch vermittelten Informatio-
nen wirst du rasch imstande sein, EPLAN-Aktionen zu verwenden und gegebenen-
falls zu erweitern. Dartiber hinaus lernst du auch, eigene Erweiterungen zu pro-
grammieren. Scripte konnen ab der Lizenz EPLAN Electric P8 Compact genutzt
werden. Das API-Modul ist dafiir nicht erforderlich.

Im Script, wie in der Programmierung selbst, ist vieles, wenn nicht sogar alles,
moglich. Deshalb stellt sich die Frage, in welchem Umfang dieses Buch das The-
menfeld abdecken kann. Die Sprache C#, die zum Erstellen der Scripte verwendet
wird, ist sehr komplex, und mit ihrer Beschreibung allein konnte man mehrere
Tausend Seiten fiillen, ohne irgendeine EPLAN-Funktion zu erklaren. Aus diesem
Grund beschranke ich mich darauf, die Grundlagen von C# zu vermitteln, die not-
wendig sind, um neue Scripte zu erstellen oder bestehende zu erweitern bzw. zu
verandern. Auch auf die wichtigsten Erweiterungen durch eigenen Programmcode
gehe ich ein.

Alle EPLAN-Aktionen werden anhand von praxisnahen Beispielen beschrieben
und erklart. Viele der Beispiele werden deinen Workflow beschleunigen. Hinzu
kommt, dass mehr Zeit fiir die wesentlichen Aufgaben der Konstruktion bleibt.
Jeder kennt die wiederkehrenden, monotonen Aufgaben, die z.B. beim Projektab-
schluss anstehen. Es miissen viele Auswertungen und Beschriftungen erzeugt
werden. Zusatzlich muss der Plan als PDF erstellt werden. All dies kannst du per
Knopfdruck erledigen. Wie? Das wird Schritt fiir Schritt im Buch erklart.




@ Auf der Website zum Buch https://eep8a.de oder unter plus.hanser-fachbuch.de
findest du das komplette Projekt mit allen Beispielen und fertigen Scripten, welche

du direkt in EPLAN verwenden kannst.
||

An dieser Stelle mochte ich mich recht herzlich bei allen bedanken, die mir gehol-
fen haben, dieses Buch zu schreiben.

Allen voran danke ich meiner Frau Daniela fiir die Motivation, das Buch zu schrei-
ben, und die Unterstiitzung, geniigend Zeit dafiir zu finden. Vielen Dank auch an
meine wundervollen Tochter Leni & Fina fiir die erfreulichen Unterbrechungen
und Ablenkungen beim Schreiben.

GroBer Dank geht an meinen Chef, Kollegen und Freund Michael Kastl fiir die Frei-
heit, dieses Buch zu schreiben. Ich danke auch meinen Kollegen Daniel Papp und
Stefan Gorbach fiir die grandiose Zusammenarbeit.

Ein besonderer Dank gilt Herrn Andreas Kramer fiir seine sehr guten Hilfestellun-
gen.

Zu guter Letzt mochte ich mich bei den Madels vom Carl Hanser Verlag, Julia Stepp
und Rebecca Wehrmann, fiir die Unterstiitzung bedanken.

Joéquu bls

Johann Weiher

Diirnhart, im Januar 2022


https://eep8a.de

EinfUhrung

Was ist Scripting?

Scripting bezeichnet die Moglichkeit, einzelne Befehle bzw. Programmcode in
EPLAN auszufiihren. Dies geschieht iiber die sogenannte API (Application Pro-
gramming Interface, dt. Programmierschnittstelle). Hinter der EPLAN-API verber-
gen sich alle Funktionen, die in der Plattform (Electric P8, Fluid, Pro-Panel usw.)
vorhanden sind. Diese Programme bauen alle auf dem gleichen Programmcode auf
und sind dadurch untereinander kompatibel. In den verschiedenen Applikationen
sind ahnliche bzw. gleiche Funktionen enthalten, z.B. kann man Beschriftungen
sowohl in Fluid als auch in Electric P8 erzeugen. Einziger Unterschied ist der Inhalt.

Diese Ablaufe werden in EPLAN Actions (Aktionen) genannt. [hnen ist Abschnitt
2.2, ,Actions ausfiihren“, gewidmet, da es mehrere Wege gibt, solche Actions
auszufiihren. Das Wort Scripting bezieht sich meistens nur auf Scripte, die ab der
Lizenz-Ausbaustufe EPLAN Electric P8 Compact genutzt werden konnen. Um wei-
tere Befehle oder Funktionen ausfiihren zu konnen, benotigt man das API-Modul
von EPLAN. In diesem Buch wird ausschlieBlich auf den Standardumfang ab der
Compact-Version eingegangen.

Was sind Scripte?

Scripte sind kleine Programmcodes. In EPLAN konnen diese in zwei Programmier-
sprachen erstellt werden:

= Microsoft C# (C-Sharp)

= Microsoft VB.NET (Visual Basic.NET)

In den folgenden Kapiteln werden nur Beispiele in C# bereitgestellt, da EPLAN mit
dieser Sprache fertigen Code generiert und dadurch eine optimale Vorlage liefert.

Ein Script ist nicht allein ausfiihrbar. Es muss in Verbindung mit EPLAN gestartet
werden.
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Was konnen Scripte?

Scripte konnen vieles, aber nicht alles. EPLAN stellt eine Reihe von Befehlen be-
reit, schrankt diese aber auf einen iiberschaubaren Bereich ein. Dadurch wird
Anwender:innen der Einstieg enorm erleichtert. Auf diese Weise wird auch sicher-
gestellt, dass keine ungewollten Aktionen, z.B. auf das Projekt, ausgefiihrt werden.
Wir kennen alle die wiederkehrende Aufgabe, Beschriftungen auszugeben. Je Pro-
jekt sind mehrere Exporte notig. Jedes Mal muss das Beschriftungsschema neu
ausgewahlt, zusatzlich der Ordner benannt und ein Dateiname vergeben werden.
Mit einem Script konnen wir all diese Arbeitsschritte zusammenfassen und z.B.
auf einen Button im Meniiband legen. Uber diese Funktion kénnen wir auch meh-
rere Beschriftungen nacheinander erzeugen. Auch der PDF-Export kann automati-
siert werden. Du mochtest z. B. beim SchlieBen des Projekts automatisch ein PDF
zur Anderungsverfolgung erzeugen? Mit einem Script ldsst sich dies problemlos
realisieren. Es werden Schnittstellen im Unternehmen bendtigt, um Informationen
auBerhalb von EPLAN, z.B. im ERP-System, zu nutzen? Gar kein Problem! Uber die
Moglichkeiten im Scripting geht das auf Knopfdruck. Oft muss zwischen verschie-
denen Einstellungen hin und her gewechselt werden. Das Suchen in den unzahli-
gen Einstellungen in EPLAN ist miihselig. Dafiir schreiben wir uns stattdessen ein
Script fiir die Konfigurationen und erledigen dies unter der Projektierung.

Dies ist eine kleine Auflistung der Moglichkeiten, die mit Scripten realisiert wer-
den konnen:

= Beschriftungen automatisieren

= PDF-Export

= Backup

®  eigene Registerkarten im Meniiband erstellen

= grafische Formulare, z. B. mit Buttons, Checkboxen und Auswahldialogen, er-
stellen

= Eigenschaften verandern
=  Projekteigenschaften
= Seiteneigenschaften
= Einstellungen
= Lesen
= Schreiben
= Artikeldaten verdndern

Das sind noch ldngst nicht alle Funktionen. Durch das Erweitern des Programm-
codes konnen noch mehr Funktionen hinzugefiigt werden.
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Was kann das API-Modul im Vergleich zum Scripting?

Um den Unterschied etwas deutlicher zu machen, findest du im Folgenden eine
kleine Auflistung der wichtigsten Merkmale des API-Moduls in EPLAN:

= Zugriff auf das komplette EPLAN-Datenmodell

= einfacheres Lesen von Objekten

m  Zugriff auf mehr Objekte

m  direkter Zugriff auf Projekteigenschaften/Projekteinstellungen

= mehr verfiigbare Actions

B 1.1 Menuband - der erste Schritt zum Script

1.1.1 Meniiband anpassen

In EPLAN gibt es die Moglichkeit, eigene Registerkarten im Meniiband, auch Tabs
im Ribbon genannt, zu erstellen. Doch was hat das mit Scripting zu tun? Ein Script
ist eigentlich eine Erweiterung der Funktionalitit eines Buttons in einem Menii-
band. In einer benutzerdefinierten Registerkarte im Ribbon konnen vordefinierte
Befehle ausgefiihrt werden. Dies sind alle von EPLAN offiziell unterstiitzten Ac-
tions, welche zudem in der Hilfe dokumentiert sind. Einen Verweis zur Hilfe fin-
dest du in Kapitel 5. Diese Befehle werden auch in einem Script verwendet. Ein
Vorteil des Scripts gegeniiber dem Button im Meniiband ist, dass mehrere Actions
ausgefiihrt werden konnen. In einer Registerkarte miisste man mehrere Schalt-
flichen erstellen, um zum gleichen Ergebnis zu kommen. Bei der Menge an Mog-
lichkeiten wird der Arbeitsbereich schnell uniibersichtlich.

Im Folgenden wollen wir eine neue Registerkarte im Meniiband erstellen. Dazu
fiilhren wir einen Rechtsklick auf die grafische Oberflache aus und wahlen den
Punkt MENUBAND ANPASSEN ... im Kontextmenti aus (Bild 1.1).

Datei  Start  Betriebsmittel  Verbindungen  Werkzeuge  Vorplanung  Stammdaten  ePULSE

[51 D B Neu @
Einfiige Navigator Navigator
: | 2 | ¥y Seitenmakro - -
St Symbolleiste fiir den Schnellzugriff anpassen...

Symbolleiste fidr den Schnellzugriff unter dem Menaband anzeigen
Menaband anpassen...
Menaband minimieren
Menaband exportieren... Bild 1.1

Meniband importieren... MenUband anpassen
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Nun wird uns der Dialog zum Anpassen des Meniibands angezeigt. Mit der Check-
box wird dargestellt, ob die Registerkarte sichtbar ist oder nicht (Bild 1.2).

A

£\ Anpassen

Schnellzugriff Befehle auswahlen: Menuband anpassen:

Meriband Aktionen 3z Hauptregisterkarten
Artikeldatenbanken abgleichen = Hauptregisterkarten
Einstellung setzen [ Start
Einstellungen importieren & [ Einfiigen

Fertigungsdaten exportieren / Beschriftung ausgeben I [v| Bearbeiten

Format von grafischen Elementen setzen & [ Ansicht —

& [#| Betriebsmittel | |

Gerit einfigen | I ] Verbindungen
;

Funktionen exportieren [ +]

Makro einfigen i_‘ [ Werkzeuge |_|
Projekteigenschaft setzen & [¥ Vorplanung
Projekteinstellung setzen i [¥] Stammdaten
Schaltzeicheneigenschaft setzen r [l ePULSE
Schaltzeichenformat setzen
Seiten exportieren
Seiteneigenschaft setzen [ NeueRegisterkarte | [ umbenennen... |
Symbol einfligen
Srmhal sinfiinan mit Eunltiancdsfinitinn hut Neue Befehlsgruppe |
Tastenkombinationen: m Anpassungen: |m|

| oK ‘ ‘ Abbrechen |

Bild 1.2 Dialog Mentiband: Anpassen

In Bild 1.3 sehen wir die unterschiedlichen Steuerelemente, welche wir erstellen
oder anpassen konnen:

1. Schnellzugriff: Diese Aktionen sind immer sichtbar.

2. Registerkarten: Zwischen diesen Tabs kann gewechselt werden.

3. Befehlsgruppe: Einzelne Aktionen konnen dadurch gruppiert werden.
4

Befehl: Der Button wird mit Anzeigename (erforderlich) und mit einem Bild
(optional) angezeigt.

o

QuickInfo: Kurze Beschreibung der Aktion (optional)

6. Beschreibung: Lange Beschreibung der Aktion (optional)

Datei  Start  Betriebsmittel  Verbindungen ~ Werkzeuge  Vorplanung®

D_. By Neu ‘é
=

S irrerin i
vig

" | Navigator | . Navi

?‘D Seitenmakro -
Zwischenablage (i) Seite
‘ Seiten-Navigator |
$ 0., .
‘ ™ Seiten-Navigator ein- / Bild 1.3
ausschalten . .
\ Steuerelemente im Mentiiband
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Zusatzlich wird im Mentiband das Suchfeld ,Was mdchten Sie tun?“ angezeigt. In
der Suche sind alle Befehle im Mentiband durchsuchbar (Bild 1.4).

| Q Seiten| ‘

B. Navigator s

“| M. seiten-Navigator
Seitenmakd
i Seiten-Navigator ein- /
ausschalten

Seitenanzahl

Seiten abschlieBen

Gelbschte Seiten

Flal

Bild 1.4
Suchfeld ,,Was mdéchten Sie tun?*

Wir erstellen {iber den Button NEUE REGISTERKARTE unsere eigene Registerkarte
am Ende der bestehenden Registerkarten (Bild 1.5). Automatisch wurde auch eine

Befehlsgruppe hinzugefiigt, denn Befehle konnen nur in Befehlsgruppen eingefligt
werden, nicht direkt in eine Registerkarte.

Meniiband anpassen:
Hauptregisterkarten
Raupu ey Rar e
> W Start
[ Einfiigen
[¥] Bearbeiten
v [ Ansicht
¢ [ Betriebsmittel
[ Verbindungen
¥ Werlzeuge
[ Vorplanung
¢ [ Stammdaten
[ ePULSE
4 [l Meue Registerkarte (Benutzerdefiniert)
Neue Befehlsgruppe (Benutzerdefiniert) -|

| NeueRegstErkartet | Umbenennen... |

| MeueBefehisgruppe

Bild 1.5
Neue Registerkarte erstellen

Uber den Button UMBENENNEN ... vergeben wir den Anzeigenamen EEP8A (Abkiir-
zung des Buchtitels) fiir die Registerkarte. Die gleiche Aktion fiihren wir fiir die
Befehlsgruppe aus und vergeben den Anzeigenamen Scripte (Bild 1.6).

4[] EEPBA (Benutzerdefiniert)
Scripte (Benutzerdefiniert) I+

Meue Registerkarte | i Umbenennen... D\L

Bild 1.6
Steuerelemente Umbenennen

Neue Befehlsgruppe |
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Alle Fensterpositionen und das Meniiband werden iiber den sogenannten Arbeits-
bereich gespeichert. Hier konnen wir verschiedene Schemata anlegen (Bild 1.8).
Man findet die Einstellung am rechten oberen Rand des EPLAN-Fensters ARBEITS-
BEREICH > ARBEITSBEREICH BEARBEITEN (Bild 1.7).

Johann Weiher ﬁ'
Arbeitsbereich auswahlen
Makrobearbeitung
v Standard

l} Arbeitsbereich bearbeiten

Arbeitsbereich bearbeiten

Bild 1.7

Arbeitsbereich bearbeiten | Arbeitsb ich shi
roeitsoereicn auswanien

Schema: Standard ]+ ]m]m]s [w]n]

Beschreibung: Standard-Arbeitshereich

oK | [ avbrechen | Bild 1.8
Dialog Arbeitsbereich bearbeiten

1.1.2 Befehle hinzufiigen

Durch die verschiedenen Arbeitsbereiche konnen wir je nach Aufgabe das Men-
iiband unseren Bediirfnissen anpassen.

In unserer neuen Befehlsgruppe wollen wir nun drei Befehle hinzufiigen:
1. Script ausfiihren

2. Script laden

3. Script entladen

Diese Befehle finden wir in der Kategorie Weitere Befehle (Datei). Mit dem Button
HinzUFUGEN konnen wir die Befehle in die Befehlsgruppe einfiigen (Bild 1.9). Diese
Befehle findet man iiber die EPLAN-Oberflache unter DATEI > EXTRAS > SCHNITT-
STELLEN.
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Schnellzugriff Befehle auswahlen: Menuband anpassen:
Meniiband Weitere Befehle (Datei) 4 Hauptregisterkarten
2, FIUJEKLLER LE INpUTUETEnD | v i ucaiwenen T
% Projektverwaltung aufrufen i [v] Ansicht
inm Referenzprojekt erzeugen i [ Betriebsmittel
=ﬂ+ Revision erzeugen I> [ Verbindungen
Qﬁ Revision [6schen (Anderungsverfolgung) I [ Werkzeuge
ﬁn Revisien laschen (Eigenschaftenvergleich) |—! i [ Vorplanung |T|
4L, Revisionsdaten nachbearbeiten N, ¥ Stammdaten =
=n Revisionsmarkierungen erzeugen (Anderungsverfolgung) | > [ ePULSE | |
T3 schreibschutz entfernen (Anderungsverfolgung) — | 4 [/ EEPBA (Benutzerdefiniert) —
& Seript ausfihren 4 Scripte (Benutzerdefiniert)
g Script entladen L Scripte ausfihren
v_E:_ Script laden Q Scripte laden
=Y3 Seiten abschliefen T Scripte entladen [+
%‘j 2Pflaen Sxpprieren | Meue Registerkarte | | Umbenennen... ‘

E’]‘ﬂ 5P5-Daten importieren
20 stammdaten sichemn - | Neue Befehlsgruppe

Tastenkombinationen: [ Anpassen... Anpassungen: | Zuriicksetzen ‘

‘ oK | [ Abbrechen |

Bild 1.9 Befehle hinzufiigen

@ HINWEIS: Befehle sind abhéngig vom Lizenz- und Modulumfang. Ist man z. B. nicht
im Besitz des Moduls Revisionsverwaltung, werden die enthaltenen Befehle nicht
angezeigt.

1.1.3 Befehle mit Parametern

Nun wollen wir uns ein bisschen steigern und fiigen einen weiteren Befehl hinzu -
und zwar AKTIONEN > GERAT EINFUGEN (Bild 1.10) in der Befehlsgruppe Test.
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Befehle auswahlen:

| Aktionen

Artikeldatenbanken abgleichen

Einstellung setzen

Einstellungen importieren

Fertigungsdaten exportieren / Beschriftung ausgeben
Format von grafischen Elementen setzen

Funkti

exportieren

M.al;ro einfigen
Projekteigenschaft setzen
Projekteinstellung setzen
Schaltzeicheneigenschaft setzen
Schaltzeichenformat setzen
Seiten exportieren
Seiteneigenschaft setzen

Symbol einfiigen

Surnhnl sinfiinen mit Ennltinnedafinitinn

=

Bild 1.10 Befehl Gerét einfiigen hinzufiigen

Als Anzeigenamen vergeben wir Motorschutzschalter einfiigen. Nun schauen wir
uns das Textfeld Befehlszeile etwas genauer an. Auf den ersten Blick steht hier ein
sehr kryptischer Text mit vielen Zeichen:

Meniband anpassen:

Hauptregisterkarten

= =i Lunugen

& Bearbeiten

(-3 Ansicht

2 Betriebsmittel

[ Verbindungen

b Werkzeuge

4 Vorplanung

2 Stammdaten

I> ePULSE

o EEPEA (Benutzerdefiniert)
I+ Scripte (Benutzerdefiniert)

b [l Mein Tab (Benutzerdefiniert)

Neue Registerkarte ‘ | Umbenennen...

Meue Befehlsgruppe ‘

Aufgeteilt wird die Befehlszeile in zwei Bereiche:

Actionname: Der Actionname steht immer am Anfang ohne Sonderzeichen.

Parameter: Fiir eine Aktion kann es einen oder mehrere Parameter geben. Ein
Parameter gibt eine Eigenschaft an, die beschreibt, wie die Action ausgefiihrt

werden soll.

Aufbau der Befehlszeile:

Action: XDLInsertDeviceAction

[«]

Hinter diesem Text verbirgt sich die Funktion, Gerate in EPLAN einzufiigen.

Parameter-1: PartNr

Dieser Parameter ist fiir EPLAN erforderlich, da bekannt sein muss, welche
Artikelnummer eingefiligt werden soll.



1.1 Meniiband - der erste Schritt zum Script

= Parameter-2: PartVariant

Der zweite optionale Parameter gibt an, in welcher Variante der Artikel einge-
fligt wird (standardméBig wird dieser Wert auf ,1“ gesetzt).

Wir suchen uns ein Beispielgerat, in diesem Falle einen Motorschutzschalter, aus
der Artikeldatenbank aus (Bild 1.11). In der EPLAN-Beispieldatenbank finden wir
die Artikelnummer SIE.3RV2011-1EA25-0BAO.

A\

A Artikelverwaltung - ES!

‘ \7| — Nicht okt . ‘_| Ubersich] Eigensc... Benutze.. Funktio.. Zubehdr Fertigung Sicherh..
Suchen P Ansicht: Ubersicht - -]
4+ P Artikel [«

4 [ Elektrotechnik Eigenschaft Wert
‘_ ggfﬂ“zi"t“;“ Artikelnummer <22001> SIE.3RV2011-1EA25
T Elektrotechnik Sonderbauteile ERE Mummersoalbn:
b e Artikel: Bezeichnung 1 <22004>  LEISTUNGSSCHALTER FEDERZU...
1w Kabel Artikel: Bezeichnung 2 <22005>  SIRIUS L eistungsschalter
b llls Klemmen Artikel: Bezeichnung 3 <22006>
&+ @ Leuchte Beschreibung <22009> Leistungsschalter BaugraBe S00 ...
© 1 Logikbauteile Schaltplanmakro <22145> Siemens\Industrial_Controls\3R...
- [@] Meldeeinrichtungen Grafikmakro <22010> $(MD_MACROS)\Siemens\Indu...
i [ Messgerite, Prifeinrichtungen Ersteller <22082> EDP
PO Motoren Erstellungsdatum 22983 31.01.2017 12:05:52
: z:ls“' Sehitze Anderungsdatum <22931> 12.07.2018 10:35:36
TN — Letzter Bearbeiter <22080> EPL
I Allgemeine
4 ¢ Motorschutzschalter
- P=A-B
S
& SIE3RV2011-1EA25-0BAQ (SONDE.
& SIE3RV2011-1GA15 (LEISTUNGSSC...
& SIE3RV2011-4AA10 (LEISTUNGSSC...
& SIE3RV2011-4AA10-0BAO (SONDE...
i+ ¢ Schmelzsicherung
& Schutoschalter = ‘ Extras -‘ ‘ SchiieBen ‘ ‘ Jbernehmen

Bild 1.11 Motorschutzschalter in der Artikeldatenbank

Beim Bild wahlen wir das M aus. Als QuickInfo hinterlegen wir Motorschutzschal-
ter, und fiir die Beschreibung wihlen wir den zuldssigen Strombereich (Bild 1.12).



1 Einfihrung

Bild: [+ ]
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Anzeigename:

Motoschutzschalter einflgen

Befehlszeile:
/PartNr5IE3RV2011 -1EAZ5-0BAD /PartVariant: 1

Quicklnfo:
Motorschutzschalter

Beschreibung:

28,44

ok || mwebe | pjig 112
Befehl bearbeiten

Nach Betétigen des Befehls im Meniiband ist unser eingestellter Motorschutzschalter
im grafischen Editor am Cursor angeheftet und kann nun platziert werden (Bild 1.13).

Datei Start Einfigen Bearbeiten Ansicht

LI Scripte ausfiihren IE‘ Motorschutzschalter einflgen
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g & 8 Bild 1.13
Motorschutzschalter einfligen

Wurde eine Artikelnummer angegeben, die nicht existiert, erscheint eine entspre-
chende Hinweismeldung (Bild 1.14).

A\ Information (5129010)

® Der angegebene Artikel existiert nicht.

Bild 1.14

Artikelnummer nicht gefunden
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