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Bewegung lernt — Lernen bewegt
Bewegtes Lernen entwickelt

Bewegtes Lernen umfasst ganzheitlich
Bewegtes Lernen spielt

Bewegtes Lernen motiviert

Bewegtes Lernen begreift

Bewegtes Lernen konzentriert
Bewegtes Lernen speichert und erinnert
Bewegtes Lernen begegnet

2.10 Bewegtes Lernen beugt vor und férdert

3. Bewegtes Lernen
3.1 Wie bewegt lernen?
3.2 Wann bewegt lernen?
3.3 Wer kann bewegt lernen?
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Selbstdndigkeit

Sind die Erwachsenen unwichtig?
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Material bewegt

Die Struktur der Chefstunde

Die Einfiihrung der Chefstunde

Praxisteil
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Abfragen — Deutsch/Englisch/Mathe/Sachkunde
Atomspiel — Deutsch — Mathe
Bewegungsaufgaben — Deutsch/Englisch/Mathe
Brettspiele — Deutsch/Englisch/Mathe/Sachkunde
Buchstaben — Satze

Diktate

Englisch

Fangspiele — Deutsch

Fangspiele — Mathe

Geometrie

"Kreisspiele — Deutsch/Englisch/Mathe/Sachkunde

Landkarten — Sachkunde
Rechenspiele
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Buchstaben - Teelichter
Buchstabenwald
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Drehkreiset —~ Deutsch/Englisch
Drehkreisel — Mathe
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Eierkartons — Mathe
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Einkaufen — Mathe
Hammer — Mathe
Hiipfkdstchen — Mathe
Kegel — Mathe
Lieferwagen — Mathe
Memory — Deutsch
Memory - Mathe
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Messen
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Minigolf — Mathe

Nester — Mathe
Nummernschild — Deutsch
Nummernschild — Mathe
Postbote — Deutsch/Englisch -
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Tastsack — Mathe
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. Waage — Mathe
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. Wascheleinen — Mathe
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. Zahlen-Treppe

Zahlentunnel
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Noch mehr Bewegungsmoglichkeiten — die ,,Bewegte Schule*
Sensomotorische Beanspruchung beim Sitzen, Lesen,

Schreiben, Rechnen

Sensomotorische Voraussetzungen fiir das Lernen von Lesen,
Schreiben und Rechnen

Wichtige Schritte zum Erlernen von Lesen, Schreiben und Rechnen
Begriffserkldarungen therapeutischer Lernziele
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