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1. Einfiihrung / Einstellungen

1.1 Allgemeine Bedienung

Der CASIO FX 87 DE X hat eine Vielzahl von Funktionen, die nur dadurch
auf der Tastatur abgebildet werden kénnen, indem Tasten doppelt oder
dreifach belegt sind. Um von der ersten Tastenebene die zweite oder dritte
Ebene zu wahlen, existieren die Tasten SHIFT (gelb) und ALPHA (rot).

Die wichtigsten Tasten fiir den Start

Taste SHIFT
Gelbe
Tastenbelegung

Einschalten

MENU SETUP  ON

Taste ALPHA T P e Ausschalten
Rote Tastenbelegung (=) Jorw ] x° § sin ] cos SHIFT + AC
STO | ENG 1 . = OFF

AN o= |

B -

CONST CONV RESET INS UNDO OFF
[

x10*  Ans
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1.2 Das Hauptmenii

Mit der Taste rechts oben unter dem Text MENU

SETUP kannst du immer wieder zum Hauptmen 38 o i g A\ o
zurickkehren. By g

1 :Berechnungen

Mit den Pfeiltasten oder der
M, jeweiligen Nummer kannst du im
g Menl zu den einzelnen Punkten E
springen. OPTN | CALC

Das Hauptmenii hat 7 Unterpunkte.

ol 5 g Ulh g A g
B g R g &2 g

1 :Berechnungen

Hauptmeni: 1 -7

=Y

: Berechnungen: Allgemeiner Rechenmodus

2: Basis-N: Rechnen in verschiedenen Zahlensysteme zur Basis N,
z. B. Zweiersystem, Hexadezimalsystem usw.

Statistik: Statistik und Regressionsberechnungen

Verteilungsfkt: Wahrscheinlichkeitsrechnung

Tabellenkalk.: Rechnen mit Tabellen

Tabellen: Wertetabelle, Funktionswerte in Tabelle erzeugen

Berechn priif: Berechnungen Uberprifen

NogR®
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1.3 Einstellungen | Setup

Mit Driicken der SHIFT-Taste und anschlielend der MENU-Taste kommt
man zu den Einstellungen (Setup). Das funktioniert allerdings NUR im
Berechnungsfenster (Hauptmen 1).

Mit SHIFT MENU gelangt man in das Fenster fir die allgemeinen
Einstellungen des Taschenrechners. Insgesamt gibt es 4 Fenster mit jeweils
4 Einstellungsoptionen. Zwischen den einzelnen Fenstern springt man mit
der Pfeil nach unten Taste: (3.

1 :Eingabe/Ausgabel||l :Bruchergebnis
2:Winkeleinheit 2:5tatistik

3:Zahlenformat 3:Tabellenkalk.
4:Dezimalprafixe ||4:Tabellen
1. Fenster mit Einstellungen 2. Fenster mit Einstellungen

l:Period. Darst. 1:Automat Aus
2:1000er-Trennung ||2:Kontrast

3:Mehrzeilengrofiel
4:QR Code |

3. Fenster mit Einstellungen 4. Fenster mit Einstellungen

An dem schwarzen Strich rechts im Fenster kann man die aktuelle Position
des Fenster ebenfalls erkennen!

Das WinkelmaR: Grad- oder BogenmaR

Im Unterricht ist in der Geometrie sowie Trigonometrie beim Rechnen mit
Winkeln und Winkelfunktionen die Einstellung des WinkelmaRes wichtig.
Wir wahlen im 1. Fenster den Punkt 2: Winkeleinheit fir die Einstellung
des Winkelmales. Schon erhalten wir folgende Auswahl:

1: GradmaR <
fur Winkelberechnungen im 1:Gradmai3 (D)
bekannten 0° - 360° Maf} 2:Bogenmalz (R)>
2: BogenmaR 3:Gon (G)

360° = 2, 180° = 7, 90° = g usW.

3: Geodatisches WinkelmaR
(GON), bendtigen wir nicht!
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